S S 2 GUERE GUERE

Chorégraphes : Daniel Trepat Hollande & Wolfgang Marten Hollande Mai 2014
Niveau : Novice

Descriptif : Danse en ligne - 4 murs - 32 temps - Sens de rotation de la danse : CCW
Musique : Guere Guere Alex Ferrari (radio edit)

Introduction: 32 temps

1-8 STEP BACK WITH SWIVELS R L, COASTERSTEP, POINT SIDE, CROSS 2X

1-2 Pas PD arriere avec SWIVEL pointe PG c6té G (1) - pas PG arriere avec SWIVEL pointe PD cété D (2)

38&4 COASTER STEP D: reculer BALL PD (3) - reculer BALL PG a c6té du PD (&) - pas PD avant (4)

5-6 POINTE PG c6té G (5) - CROSS PG devant PD (6)

7-8 POINTE PD cb6té D (7) - CROSS PD devant PG (8)

9-16 STEP SIDE, CROSS BEHIND, SHUFFLE % TURN L, STEP % TURN L, SHUFFLE FWD

1-2 Pas PG c6té G (1) - CROSS PD derriere PG (2)

38&4 TRIPLE STEP G latéral 1/4 tour a G: pas PG coté G (3) - pas PD a c6té du PG (&) - ¥ade tour a G ... pas PG avant (4)

5-6 STEP TURN : pas PD avant (5) - 1/2 tour PIVOT & G sur BALL PD ... prendre appui sur PG avant (6) 3H

788 TRIPLE STEP D avant : pas PD avant (7) - pas PG a cbté du PD (&) - pas PD avant (8)

17-24 PRESS STEP WITH HIP ROLLS, ROCKING CHAIR, % TURN L, POINT

1-2 PRESS PG en avant (poids du corps sur BALL PG) ... commencer un HIP ROLL avant puis dans le sens inverse des
aiguilles d’'une montre (1) - terminer le HIP ROLL et se mettre en appui sur PD (2)

3-4 PRESS PG en avant (poids du corps sur BALL PG) ... commencer un HIP ROLL avant puis dans le sens inverse des
aiguilles d’'une montre (3) - terminer le HIP ROLL et se mettre en appui sur PD (4)

5& ROCK STEP G avant (5) - revenir sur PD arriere (&) ] ROCKING

6& ROCK STEP G arriere (6) - revenir sur PD avant (&) ] CHAIR

7-8 Yade toura G ... pas PG c6té G (7) - POINTE PD cété D (8) 12H

25-32 BALL CROSS, HOLD, SYNCOPATED CROSS SHUFFLE, OUT, % TURN L OUT, 3X CLAPS

&1-2 Pas BALL PD a c6té du PG (&) - CROSS PG devant PD (1) - HOLD (2)

& Pas BALL PD a c6té du PG (&)

3&4 CROSS TRIPLE G vers D': CROSS PG devant PD (3) - pas BALL PD c6té D (&) - CROSS PG devant PD (4)

5-6 Pas PD cété D (5) - Yade tour a G ... pas PG coté G (6) 9H

7&8 CLAP (7) - CLAP (&) - CLAP (8)

TAG aprés le 4éme mur (4 temps)

1-4

HIP ROLL dans le sens inverse des aiguilles d’une montre pendant 4 temps

FIN: pendant le 11éme mur aprés 16 temps. Faire % de tour a D ... pas PG c6té G pour faire face au mur de 12H.
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